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| Objetivo de Aprendizaje

Proposito de la sesion

Comprender las principales ramas de la IA, sus caracteristicas
distintivas, diferencias fundamentales y aplicaciones mas relevantes

en el contexto tecnologico actual.
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IA Simbdlica Machine Learning Deep Learning



Preguntas de Apertura

";COmMo crees que una 2"

";Crees que una maquina puede aprender ? ;Como crees
que lo haria?"

Piénsalo Comparte Reflexiona



Jerarquia de la Inteligencia Artificial

Cdémo se relacionan los subcampos

Campo general que abarca todo

K¢ IASIMBOLICA @ MACHINE LEARNING

Basada en reglas légicas y simbolos formales Aprende a partir de datos sin programacion explicita

Enfoque: Programacion explicita Enfoque: Aprendizaje automatico

=5 DEEP LEARNING

Subcampo del ML que usa redes neuronales profundas

Enfoque: Redes neuronales artificiales

Relacion clave: ML y DL son modelos que aprenden de datos, mientras que IA Simbdlica depende de reglas programadas
manualmente.



Inteligencia Artificial Simbdlica

GOFAI - Good Old-Fashioned Al

© Definicion @ Aplicaciones Clasicas

Enfoque de IA basado en reglas explicitas, l6gica formal y manipulacién
de simbolos. Todo el conocimiento debe ser programado manualmente

por expertos humanos.

Sistemas Expertos
MYCIN (diagnéstico médico), DENDRAL (analisis quimico)

Juegos de Tablero

tﬁca racterl'sticas Principales Deep Blue de IBM que vencid a Kasparov en ajedrez (1997)

Reglas Explicitas Chatbots Primitivos

Usa légica "si... entonces..." y representaciones formales P T e e o= T e g las predefinidas

Transparencia Total
Se puede rastrear exactamente cémo llegé a una conclusion

Planificacion y Razonamiento

Sistemas de planificacién automatica, resolucion de problemas légicos

No Aprende de Datos
Todo el conocimiento debe ser programado manualmente

Limitacién Principal
Razonamiento Légico A No puede manejar situaciones ambiguas o aprender de la experiencia.
Excelente en problemas bien definidos con reglas claras Todo debe estar predefinido.



Machine Learning
Aprendizaje Automatico

O Definicidon

La maquina aprende a partir de datos, sin estar programada
explicitamente para cada caso. Identifica patrones y hace predicciones

basadas en ejemplos.

R Algoritmos Principales

i ol

Arboles de Decisién Regresién
Clasificacién secuencial Predicciéon numérica
)
./ g
SVM k-NN
Maquinas de soporte Vecinos cercanos
»
3 =
Random Forest Naive Bayes

Ensamble de arboles Probabilistico

«f Aplicaciones Reales 2025

B8 Sistemas de Recomendacién

Netflix, Spotify, Amazon - predicen qué te gustara

‘7 Deteccion de Fraude

Bancos detectan transacciones sospechosas en tiempo real

% Filtros de Spam

Gmail, Outlook aprenden de tus acciones para filtrar mejor

¥ Diagnoéstico Médico

Prediccion de enfermedades basada en historiales

W precios Dindmicos

Uber, hoteles ajustan precios segun demanda




Deep Learning

Aprendizaje Profundo

@ Definicién W Aplicaciones Revolucionarias 2025

Subcampo del Machine Learning que utiliza redes neuronales profundas

L £ Reconocimiento Facial
inspiradas en la estructura del cerebro humano.

Desbloqueo de celulares, seguridad, redes sociales (Face ID, Instagram)

¢Por qué "profundo"? Porque tiene muchas capas ocultas entre la entrada y la salida
(de 3 a cientos de capas). . ;
P A Traduccién Automética

Google Translate, DeepL - traduccidn casi perfecta en tiempo real

db Caracteristicas Clave = Conduccién Auténoma

Tesla, Waymo - reconocen sefiales, peatones, obstaculos
Muiltiples Capas

Redes con 3+ capas ocultas que extraen caracteristicas jerarquicas

«

PY  Generacién de Imagenes

DALL-E, Midjourney, Stable Diffusion - crean imagenes desde texto
Grandes Datos
Necesita millones de ejemplos para entrenar efectivamente

" Asistentes Virtuales

Alta Computacién ChatGPT, Claude, Gemini - comprension y generacion de lenguaje natural

Requiere GPUs potentes para entrenamiento (horas o dias)

Extraccion Automatica
Aprende caracteristicas relevantes sin intervencion humana
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Diferencias clave entre los tres

I Tabla ComBarativa

enfoques

¢Aprende de datos? No Si Si (muchos)
¢Necesita reglas? Si (hechas a mano) No (aprende patrones) Solo arquitectura
Transparencia Alta Moderada Baja (caja negra)
Requiere muchos datos No Moderado Si (muchos)

Sistemas expertos,planificacion,

Aplicaciones tipicas juegos Clasificacién,prediccién, deteccion Visién, texto, voz,conduccion auténoma
Ejemplos 2025 Reglas de inne;\cgfecrlg,i;notores de Netflix, deteccién fraude,spam filters ChatGPT, Tesla,DALL-E, Face ID

@ Insight clave: Aunque el Deep Learning es més potente, la IA Simbodlica sigue siendo Util cuando necesitamos transparencia total y reglas claras (ej:

sistemas bancarios, médicos).



Jerarquia del Conocimiento

De los datos a la sabiduria

Cuando se interioriza y pone en
practica un conocimiento

B CONOCIMIENTO

Cuando se afade una perspectiva o hipétesis a la informacion

© INFORMACION

Datos procesados y con un significado contextual

= DATOS

L

Hechos o representaciones que describen caracteristicas (brutos)

? ? 7

Datos — Informacién: Procesamiento y Informacién — Conocimiento: Analisis y Conocimiento — Sabiduria: Experiencia y
contexto patrones aplicacion

@ Relacién con IA: Machine Learning y Deep Learning automatizan la transformacién de datos en conocimiento. La IA Simbélica parte directamente del conocimiento humano.



;Como funciona la IA en la practica?

El proceso de aprendizaje automatico

o 2,

Preparacion Entrenamiento

Recolecciéon de Datos

Se recopilan miles o millones
de ejemplos relevantes para
el problema

El algoritmo aprende
patrones ajustando
parametros internos

Limpieza, normalizacion y
organizacion de los datos

Imagenes, texto, numeros, Eliminar errores, completar
audio... faltantes optimizacion

© Tiempo de entrenamiento: Desde minutos (ML simple) hasta semanas C lterativo:

(Deep Learning complejo)

Se prueba con datos nuevos
para verificar el aprendizaje

[teraciones, retroalimentacién,

@ 2

Validacién Implementacién

El modelo entrenado se usa
para hacer predicciones en el
mundo real

Evitar sobreajuste (overfitting) APIs, aplicaciones, servicios

El proceso se repite mejorando continuamente el modelo



Reflexion y Cierre

"Con lo que sabes ahora, crees que
se usa mas en tu carrera o sector profesional?

( N N )
) {; L -} 1]
IA Simbdlica Machine Learning Deep Learning
Reglas y logica Aprendizaje de datos Redes neuronales
- AN VRN J

LaA no es magia. Es "=y nuestra
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